
Авторы/Ведущие

События

Статьи

Главная

Каталог игр

Уточнённая панель навигации:
1) Заменить текст “Эксперты” на 

“Авторы/Ведущие”
2) Добавить новый раздел “Каталог игр”
3) При скроллинге всегда видна (на всех 

страницах)

Статический графический баннер 
(редактируемый)

Заголовок  (редактируемый) 

Текстовый блок с картинкой (редактируемый)



Авторы/Ведущие

События

Статьи

Главная

Каталог игр

Двойной текстовый блок с кнопками, с контуром 
(редактируемый)



Авторы/Ведущие

События

Статьи

Главная

Каталог игр

Частые вопросы

FAQ (редактируемый)



Игра про системный рост в 
доходе с 0 до 10 млн. рублей на 
своем любимом деле.
Это бизнес инструмент, который 
помогает кратно расти в 
доходах
Далее идет текст, чтобы 
заполнить свободное место на 
этой замечательной карточке, 
польза, смысл и т.д.…
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Главная

Каталог игр
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SANDBOX

Психологические

Размер карточки игры равен размеру 
карточки события

Улучшить поиск: без учета регистра для всех 
разделов (Каталог игр, Авторы, Расписание 
игр, Статьи)

Коучинговые Педагогические Бизнес и корпоративный сегмент

HR, работа с персоналомНаставник/трекер Клубы/мероприятияМАК

Алфавиту

Саморазвитие ДругиеMUST HAVE
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Кат.1 Кат.2 Кат.3 Кат.4

Эмо-триггеры в продажах

Что такое эмоциональные триггеры?

Эмоциональные триггеры — это психологические факторы, которые
вызывают у клиента сильные эмоции и побуждают его к действию (покупке,
подписке, заявке). Они работают на глубинном уровне, помогая бренду вызывать
доверие, формировать желание и мотивировать клиента принять решение
быстрее.

Каждая карточка описывает один из эмоциональных триггеров, которые влияют
на решение клиента купить. Используйте их для:

Разработки рекламных сообщений.
Создания контента (постов, статей, писем).
Оптимизации презентаций продуктов.
Настройки скриптов продаж.
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+79507878888 EMAIL TELEGRAM

MUST HAVE

Контакты автора

Автор(ы): Имя Фамилия, Имя Фамилия, …

Онлайн версия игры представлена на Sandbox

Психологическая

Ведущие: Имя Фамилия, Имя Фамилия, …

Сайт игры: https://…

Виден всем, даже незарегистрированным 
пользователям?

Видны только зарегистрированным 
пользователям



Авторы

Расписание игр

Статьи

Главная

Каталог игр

Авторы/Ведущие

События

1 Игра 1

2 Игра 2

Улучшить поиск: по названию без учета 
регистра

ДОБАВИТЬ ИГРУ

Действия

Корректируем названия разделов + 
добавляем новые разделы «Каталог игр» 
«Главная страница»

КАБИНЕТ СУПЕРАДМИНА

Главная страница



Авторы

Расписание игр

Статьи

Главная

Каталог игр

Авторы/Ведущие

События

Добавление игры

Название игры*

Главная

Введите описание

Психологические Коучинговые Педагогические Бизнес и корпоративный сегмент

HR, работа с персоналомНаставник/трекер Клубы/мероприятияМАК

Саморазвитие ДругиеMUST HAVE

Категория игры* (Одна игра может быть во всех категориях)

Есть на Sandbox?

+ ЗАГРУЗИТЬ ИЗОБРАЖЕНИЕ

КАБИНЕТ СУПЕРАДМИНА



Авторы

Расписание игр

Статьи

Главная

Каталог игр

Авторы/Ведущие

События

Автор(ы)

Главная

Введите Имя Фамилия автора, вставьте гиперссылку на его страницу в Open Place

Нужно придумать механизм, как 
привязывать карточку игры к одному или 
нескольким авторам, поля могут отличаться 
от приведённых на слайде. Стоит учесть что 
из списка не у всех авторов может быть 
страница на Open Place

Ведущие

Введите Имя Фамилия ведущего, вставьте гиперссылку на его страницу в Open Place

КАБИНЕТ СУПЕРАДМИНА

Сайт

Введите адрес сайта игры



Авторы

Расписание игр

Статьи

Главная

Каталог игр

Авторы/Ведущие

События

Контакты

Главная

Сайт

Нужно придумать механизм, как 
привязывать карточку игры к одному или 
нескольким авторам.

СОХРАНИТЬ

КАБИНЕТ СУПЕРАДМИНА
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Авторы/Ведущие

События

КАБИНЕТ СУПЕРАДМИНА

Главная

Description*
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